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= 2 7: = ici, LE VÉNÉRABLE RYSTA FLQUATOLU 
ECKML LA VILE ÉTÉRNELLE , CÎTÉ DES ÉRODITS INFLOENT DES MEMBRES CONSELL 
ÆT DL VIN PÉTILLANT, CAPITALE DES TÉRRIOIRES 222) v 2e 








iCi, SAVANTS ET SAGES DU CONSERVATOIRE ENVOIENT 
VERS LES CoÏNS DU PAYS , LE FLUX DE MAGIE 
N D'UTILISER POUVOIR 


Qui PERMET À 
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TOUT. COMMENÇA PAR LES DOLÉANCES D 

PREMIER MAGISTRAT DE LA VILLE DE KIOSTOFE, 

À Z£ BOURGMESTRE SOYCHANTROIT . 
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ESS 
ALORS SE VOUS DONNE 
L'ORDRE DE VOUS REN - 
DRE À KLOSTOFE ET DEN 
FAÎRE UNE INDIGESTION ! 


VELUX-TL1 , MA RIBAUDE VELLE, a] 
A VEUX-TA ,GRIMPER LÂ-DESSUS, 








| EN ARMES SUSTE FOUR VO- 
LER ON CHARGEMENT LE VIN | 
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£ AGRES 
SION PHYSIQUE . 
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ZE CAMPAGNE ET. 
DRAGON D'OR PAR MONSTRE TU£ ! 











LUIVIRENT TROLANNE BEY , Qui 
FRUNAÎT FAIRE. FHSSER LES 


PE non, non L'iNuTiLE DE 
FAIRE LNE DÉMONS - 
ON ici 1 


ÆTHorP | ça Pousse | 
VOUS POUMEZ. REGARDER 
NTALON , 
CEST PAREIL ! 





CRT ON. CONVAIR. BEY . 


Z AN- 





N'IMPORTE. QUI EN QUELQUES MOTS . 








RÉVEÏLEZ-Vous  HaPLin | 
ENGAGEMENT 7 
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NÉS NN 7 — 
FF — AU AL 
fu sais, ra as cocranemevr ON 
D UN POUVOIR , TOI AUSSI . ne |)! \i 
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1] MAINTENANT J'ai ÆRCÉ LE 
TERRIBLE ET LOURD SECRE 
Æ<Ss ES, 

AOEBË£ÏR ! 
ET 
C4 











C£ST PAS SUSTE ! ——— Le 
noi, MA PREMIÈRE moucE, |] Ein Pesrére EST 
Œ L'Ai ! TÉLT LE VILLAGE GLAND MÊME. ! 
Va F2 mé ENSEIGNER À GER, WAHA ? 

D AAA. 
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HÉLAS , C EST NON LOÏN DE LÀ QUE 

2 Ze HAPLN, 
CONNAÏÎSSANT BIEN LES 
HABÏTOELS DES TROLLS , AVAÏT-. 
DRESSÉ. 


SON SINISTRE PIÈGE ET 








iL EST ENCORE TROP LIN | 
FPROCHER 
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fl on PTT TROLL , 


GA ÉTRIFE, TRIPE 
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Des 
LES FORADLES Qi FERMETENT D2 Z 
ON TROLL ET LAMENENT. À DEENIR ON Fi— 
DÊLE CMNPAGNON, k SANS RÉSERNE. 


QAÉISSANT 
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P'PA! YA UN TŸFE SUR DN DRAGON 
Qui CRIE LES TRUCS 


BIZARRES ! 





PPal 2 CROIS QUE | 
NOUS ALSSI ON EST PIÉC£S ! ]S 
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E CIS QE TD AS UNE MAGIE 


À] SPÉCIALE Qui NE FAÎT SamMAiS 2 
MÊME CHOSE ! L o CEST Ricolo! 


Non munoir-surprise! 
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À CEST PAS GRAVE, WAHA . ON DoiT Le # 
ÊTRE SAGE 
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LE SOEÏL SE LENVAÎIT SR ONE ADEE 
TRAGIQUE FOR LES TROLLS DE 
FPHALOMPE .ENCHANTÉS , AU ER - 
ROMAINS , EMMENÉS 
LSCINACE LOÏN DE CHEZ. EX} 
L'ESFPOIR LES AAÎT QNNTTES . 
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TÉNEZ Bon MES AMIS ! 


ON VA REVENIR VOUS DÉLIVRERI 


£T PAS FIFINAIME PAS ÊTRE . 
GLE MOI . 
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CHALEDR , RÉ 

ÉFFLLNES' QUI VONT RENLDRE 

Fou DE DÉSIR LA MONTA - 
À DES CHASSELRS ! 





J'ai comPris | ON EN 
PROFITE FOUR DISPARAÎTRE ! 





PERFILE, 
TRUC PLEÏN DE . 
SOUS LE MARAÏS . 


SON CHAMP LE VISION 
VA ÆST LMTÉ Pr LE 
MOUVEMENT DE LA. 
TIGE OCCLNAIRE, MAIS 
ES RIEN LE CE QiL \OIT 
NE LIN ÉCHAFFE . 
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Para ? S'ai UN DE 
MALS . 
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Troy est un monde fascinant, 
où la magie intervient dans le quotidien de tous. 
Chacun en effet possède un pouvoir, 

etit ou grand, plus ou moins utile, 

1 a le don de figer l'eau en glace, 

l'autre de fondre le métal d'un regard. 





On trouve sur Troy toutes sortes de créatures, 
mais les plus redoutables pour l'être humain 
sont sans nul doute les trolls. 


Pourtant, ces terribles prédateurs sont sympathiques. 
Ils chassent le dragon, cueillent le paysan 
et possèdent d'innombrables recettes pour les accommoder. 


Deux siècles avant l'histoire de Lanfeust, 
les aventures pleines d'humour 
d'un troll sauvage et d'une jeune fille. 
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